Schmiede/Schmiedeartefakte: Verklirzung von Schmiedezeiten

Durch die schrittweise Erforschung der Forschung "Schmiedetechnik” und durch den Ausbau der
Schmiede kann die notwendige Zeit zum schmieden von Waffenartefakten reduziert werden.

Die Verkurzungsformel lautet:

Schmiedezeit Waffenartefakt := Aufrunden(Basisschmiedezeit Waffenartefakt * Waffenartefaktfaktor
A (Schmiedetechniklevel + (1139 * (Schmiedelevel / (Schmiedelevel + 82))))))
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