Schmiede/Schmiedeartefakte: Auswirkung des
Verteidigungsturmes auf den Kampf
Sofern ein Verteidigungsturm auf einem Reich gebaut wurde, dieser im Kampfverlauf noch Bestand

hat und das vorratige Pech noch nicht aufgebraucht worden ist, wird vom Verteidigungsturm
brodelndes Pech auf die Angriffseinheiten pro Runde geschiittet.

Dem Feldeigentiimer stehen initial Pech in Hohe von:

Zur Verfliigung stehendes Pech := Aufrunden(vorréatiges Pech * Verteidgungsturmlevel *
(Verteidigungsturmlevel + 1) / (Summe(Verteidigungsturmlevel alle eroberten Reiche) * (1 +
Summe(Verteidigungsturmlevel alle eroberten Reiche))))

das wahrend der Schlacht durch den Verteidigungsturm verbraucht werden kann.

Pro Kampfrunde kann der Verteidigungsturm:

Maglich verschittbares Pech := minimum{ Rest zur Verfiigung stehendes Pech, aufrunden(4 *
Wurzel(initialer Verteidigungsturmlevel) * minimum{1; 0,25 * aktueller Verteidigungsturmlevel})}

auf Angriffseinheiten verschutten.

4 Pecheinheiten téten eine beliebige Angriffseinheit. Auf welche Angriffseinheiten der
Verteidigungsturm das Pech verschuttet in welcher Menge erfolgt zufallig.

Das verschuttet Pech wird von den Lagerbestanden abgezogen.
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