
Gebiete/Felder: Feldaufteilung/Stadtfeld

Die Weltkarte ist in 5*5 Felder = 25 Felder untergliedert. Jeder 5*5 Felder Sektor besteht aus einem
Stadtfeld und 24 Landschaftsfeldern. Das Stadtfeld ist zufällig innerhalb des Sektors positioniert.

Der Sektor zu einer Stadtfeld-Koordinate x:y (oder Feld) kann wie folgt vereinfacht ermittelt werden,
indem die Einer-Ziffer der Koordinate betrachtet wird.

Für x1 bis x5 bzw. y1 bis y5, ist der Sektor im Bereich x1-x5 bzw. y1-y5.

Für x6 bis (x+1)0 bzw. y6 bis (y+1)0, ist der Sektor im Bereich x6-(x+1)0 bzw. y6-(y+1)0.

Beispiel

Stadtfeld befindet sich auf 27:39, dann erstreckt sich der Sektor auf:

26:36 26:35 ... 30:36

26:37 ...          30:37

...

26:40 ...          30:40
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