
Bündnisse/Allianzen: Über das Bündnissystem

Das Bündnissystem beinhaltet:

1. Private Bündnispakte, die zwischen Spielern geschlossen werden.
2. Private, einseitig gerichtete Feindschaften zwischen einem Spieler und einem anderen

Spieler.
3. Allianz Bündnispakte, die zwischen Allianzen geschlossen werden.
4. Einseitig gerichtete Allianz Feindschaften zwischen einer Allianz und einer anderen Allianz.

Private Bündnisse sind stärker gewichtet als Allianzbündnisse. Bündnisse wirken ich rein allein auf
die Parteiergreifung innerhalb einer Schlacht aus (siehe hierzu  Multiple Schlachten/Bündnissystem
Bezug). Auf Wirtschaftsaktionen haben Bündnisse keine Auswirkung.
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