
Bewohner: Reales Wohnhauslevel, eingestelter Wohnhauslevel,
Bedürfnis Wohnhauslevel 

Für das Wohnhaus existieren drei Level, die u.a. den Bewohnerzufluss und die Bewohnerbedürfnisse
beeinflussen.

 

Reales Wohnhauslevel

Entspricht dem gebauten Wohnhauslevel. Der Level ist nur eine maximale obere Grenze für das
Bedürfnis Wohnhauslevel, ansonsten jedoch für Bewohnerzufluss und Bewohnerbedürfnisse
irrelevant.

 

Eingestelltes Wohnhauslevel

Der Wert definiert wie das reale Wohnhauslevel maximal effektiv wirken soll, falls das eingestelltes
Level < reales Wohnhauslevel. Es gibt auch vor, welchen Maximalwert das Bedürfnis Wohnhauslevel
maximal annehmen kann. Wenn das eingestellte Level immer dem realen Level entsprechen soll, ist
ein beliebiger negativer Wert in der eingestelltes Wohnhauslevel Eingabemaske anzugeben.

 

Bedürfnis Wohnhauslevel

Ist das Wohnhauslevel welches tatsächlich von den Bewohnern wahrgenommen wird und an dem
sich sowohl der Bewohnerzufluss als auch die Bewohnerbedürfnisse orientieren. Das Bedürfnislevel
steigt automatisch bis zum eingestellten Wohnhauslevel an, solange alle Gebäude
Wohnhausbedürfnisse erfüllt werden können.
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