
Einheiten: Bogenschütze

 

Ausbildungszeit
Basisausbildungszeit 1h 5min
Militärischer Drill Konstante 0,97
Geschwindigkeitskonstanten
Handel 0,8
Sonstige
Truppenbewegungen

0,8

Kampfkraft  
Angriffspunkte 4
Rüstungslebenspunkte 16
Sonstige Werte
Tragekapazität 15
Basiskampfpunkte für
gefallene Einheit

0,2

Wiederbelebung möglich Ja
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