
Einheiten: Ritter

 

Ausbildungszeit
Basisausbildungszeit 3h 14min
Militärischer Drill Konstante 0,95
Geschwindigkeitskonstanten
Handel 0,15
Sonstige
Truppenbewegungen

0,15

Kampfkraft  
Angriffspunkte 13
Rüstungslebenspunkte 49
Sonstige Werte
Tragekapazität 40
Basiskampfpunkte für
gefallene Einheit

0,3

Wiederbelebung möglich Ja

Eindeutige ID: #1115
Verfasser: Philipp Förmer
Letzte Änderung der FAQ: 2011-11-26 15:18

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Seite 1 / 1
(c) 2024 Philipp Förmer und Robert Kitzmann <robert@kitzmann.at> | 2024-05-10 03:00

URL: http://manual.empirewars.de/index.php?action=artikel&cat=22&id=116&artlang=de

http://www.tcpdf.org
http://manual.empirewars.de/index.php?action=artikel&cat=22&id=116&artlang=de

