Einheiten: Ritter

Ausbildungszeit

Basisausbildungszeit 3h 14min
Militarischer Drill Konstante 0,95
Geschwindigkeitskonstanten

Handel 0,15
Sonstige 0,15
Truppenbewegungen

Kampfkraft

Angriffspunkte 13
Rustungslebenspunkte 49
Sonstige Werte

Tragekapazitat 40
Basiskampfpunkte fir 0,3

gefallene Einheit
Wiederbelebung mdglich Ja
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