
Ressourcenarten: Holz

Holz wird in der Holzfällerhütte hergestellt.

Verwendung findet Holz an vielen Stellen in Cathaldar:

Bauen von Gebäuden und Feldausbauten
Herstellung von Holzkohle [Köhlerei]
In Minen [Eisen-, Silber-, Goldmine]
Produktion von Waffen und Rüstungen [z.B. Forke, Bogen, Holzschild]
Herstellung von Belagerungsmaschinen und Marktkarren [Tribok und Katapult]
Bezahlung von Forschungskosten

Für die Produktion von Holz müssen Arbeiter in der Holzfällerhütte beschäftigt sein.
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