
Gebäude: Juwelier

Der Juwelier wird für den Zuwachs von Bewohnern des Wohnhauses benötigt.

Voraussetzung für den Bau des Juweliers ist:

Wohnhaus Level 34

Ab einer gewissen Gesamtbevölkerung in eurer Stadt ist einen Juwelier erforderlich, um die
Bedürfnisse der Bewohner und Arbeiter zu erfüllen. Wird das Bedürfnis nicht erfüllt, erfolgt kein
Bewohnerzuwachs.

Der Juwelier kann beliebig weit ausgebaut werden, das Stadtfeld begrenzt den Ausbau nicht.

 

Grundpunkte: 10

Grundbauzeit: 180min

Dorfzentrum Bauzeitverkürzungskonstante: 4
Eindeutige ID: #1059
Verfasser: Arne Vogel
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