
Gebäude: Kirche

In der Kirche wird der Magister von Cathaldar ausgebildet.

Voraussetzungen zum Bau der Kirche sind:

Dorfzentrum Level 10
Goldmine Level 5

Die Kirche ist Voraussetzung zum Bau der Universität.

In der Kirche wird der Magister, eine unterstützende Kampfeinheit, ausgebildet und einquartiert.

Mit dem Ausbau der Kirche erhöht man die Kapazität für Einheiten.

 

Grundpunkte: 125

Grundbauzeit: 500min

Dorfzentrum Bauzeitverkürzungskonstante: 2,1
Eindeutige ID: #1044
Verfasser: Arne Vogel
Letzte Änderung der FAQ: 2011-11-20 13:15
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