
Kampfsystem: Wiederbelebung

Es ist möglich das gefallene Seelen einer Schlacht in der Stadt ins Leben zurück gerufen werden.

Die Wiederbelebung wird durch folgende Formel bestimmt:

 

eh := 35*(1-(1/1,01^Erste Hilfe Level))
x := ||Stadtfeldkoordinate - Schlachtfeldkoordinate||

y := Lazarettlevel
kk für den Sieger eines Kampfes: kk=0,2*(1- 1/1,10^Kräuterkundelevel)+0,8
kk für den Verlierer: kk=0,75*(1- 1/1,02^Kräuterkundelevel)+0,25

Wiederbelebungsrate := (1,158 / (Wurzel(x/(eh+10*0,8^(x-1)))+1) * 0,30 * (1 - 1/1,04^(y*2/3)) * kk)) *
minimum(1.00 , ( MvC in der Stadt / abrunden(0.33 * totale MvC))

Wiederbelebte Einheiten := Wiederbelebungsrate * gefallene Einheiten
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