Kampfsystem: Annektion

Annektion inkludiert das Gleiche wie die Eroberung, mit dem Unterschied, dass das Feld kampflos
Ubergeben werden soll ("friedliche Eroberung"”, Kapitulations - Ressourcen entfallen). Dies lasst sich
fur ein Reich und eine Hoheit, der das Reich tibergeben werden soll, im Optionsmenu einstellen.

Wird die Annektion vom Eigentimer verweigert, und seit ihr nicht in einem "“freundschaftlichen”
Bundnispakt mit der Hoheit verwickelt, so wird die versuchte Annektion als Eroberung mit all seinen
Folgen gewertet.
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