
Forschungen: Schmiedetechnik

Durch die Erforschung der Schmiedetechnik kann die Schmiedezeit für Schmiedewaren reduziert
werden.

 

Die Schmiedezeit berechnet sich aus der waffenspezifischen Basisschmiedezeit(BSZ), der
Schmiedetechnikkonstante(STD), dem aktuellen Level der Schmiedetechnik(lvlSD) und dem
aktuellen Schmiedelevel(Slvl).

Schmiedezeit = BSZ*STDlvlSD+1139*Slvl/(Slvl+82)

Einfach zusammengefasst: Je höher das lvlSD und das Slvl, umso schneller wird geschmiedet.

 

Daten:

Basisforschungszeit 35min
Forschungszeitverkürzungskon
stante

0,994

Basisforschungspunkte 10
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