
Ressourcenarten: Nahrung

Nahrung wird in verschiedenen Produktionswegen produziert.

1. Jägerhütte [Direktproduktion]
2. Farm [Direktproduktion]
3. Köhler [Holzkohle] + Mühle [Mehl] = Bäckerei [Nahrung]

Neben der Versorgung von Bewohnern/Arbeitern wird Nahrung für den Betrieb verschiedener
Gebäude benötigt (Beispielsweise Universität, Taverne), aber auch für den Truppenversand ist
Nahrung abzugeben.
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