Gebaude: Badehaus

Das Badehaus wird fur den Zuwachs von Bewohnern des Wohnhauses benétigt.
Voraussetzung fur den Bau des Badehauses ist:

* Wohnhaus Level 24
Ab einer gewissen Gesamtbevolkerung in eurer Stadt ist ein Badehaus erforderlich, um die
Bedurfnisse der Bewohner und Arbeiter zu erfillen. Wird das Bediirfnis nicht erfillt, erfolgt kein

Bewohnerzuwachs.

Das Badehaus kann beliebig weit ausgebaut werden, das Stadtfeld begrenzt den Ausbau nicht.

Grundpunkte: 2
Grundbauzeit: 45min

Dorfzentrum Bauzeitverkirzungskonstante: 4
Eindeutige ID: #1056

Verfasser: Arne Vogel

Letzte Anderung der FAQ: 2011-11-20 13:03

Seite 1/1
(c) 2024 Philipp Férmer und Robert Kitzmann <robert@kitzmann.at> | 2024-06-03 00:50
URL: http://manual.empirewars.de/index.php?action=artikel&cat=17&id=57&artlang=de


http://www.tcpdf.org
http://manual.empirewars.de/index.php?action=artikel&cat=17&id=57&artlang=de

