Gebaude: Silbermine

Die Silbermine produziert Silber, das fir den Handel tber den Marktplatz bendétigt wird.
Voraussetzungen fur den Bau der Silbermine sind:

¢ Dorfzentrum Level 6
® Steinbruch Level 5

Die Silbermine und ihre Ausbauten sind Voraussetzung fur den Bau des Marktplatzes.

Zur Produktion von Silber benétigt man Arbeiter, die Uber das BaumenU oder die
Ressourcenibersicht (Menl "Wirtschaft > Ressourcen”) eingesetzt werden kdnnen.

Das Stadtfeld untersttitzt die Silbermine bis Level 2, fir weitere Ausbauten missen entsprechende
Landschaften erobert werden.

Siehe auch: "Produktionsunterstiitzung Stadtfeld"
Siehe auch: "Landschaftstypen”

Grundpunkte: 4
Grundbauzeit: 120min

Dorfzentrum Bauzeitverkirzungskonstante: 2,9
Eindeutige ID: #1052

Verfasser: Arne Vogel
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