
Gebäude: Münzmacher

Der Münzmacher produziert Goldmünzen, die für den Truppensold und für die Versendung von
Einheiten/Marktkarren nötig sind.

Voraussetzungen für den Bau des Münzmachers sind:

Dorfzentrum Level 11
Goldmine Level 5

Für die Produktion benötigt der Münzmacher Arbeiter, Holzkohle und Gold.

Die Münzmacherei kann beliebig weit ausgebaut werden, es gibt kein maximales Ausbaulevel.

 

Grundpunkte: 5

Grundbauzeit: 75min

Dorfzentrum Bauzeitverkürzungskonstante: 3,5
Eindeutige ID: #1047
Verfasser: Arne Vogel
Letzte Änderung der FAQ: 2011-11-20 13:13

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Seite 1 / 1
(c) 2024 Philipp Förmer und Robert Kitzmann <robert@kitzmann.at> | 2024-06-03 12:03

URL: http://manual.empirewars.de/index.php?action=artikel&cat=17&id=48&artlang=de

http://www.tcpdf.org
http://manual.empirewars.de/index.php?action=artikel&cat=17&id=48&artlang=de

