Gebaude: Munzmacher

Der Munzmacher produziert Goldmuinzen, die fur den Truppensold und fur die Versendung von
Einheiten/Marktkarren noétig sind.

Voraussetzungen fir den Bau des Minzmachers sind:

e Dorfzentrum Level 11
e Goldmine Level 5

Fur die Produktion bendtigt der Miinzmacher Arbeiter, Holzkohle und Gold.

Die Munzmacherei kann beliebig weit ausgebaut werden, es gibt kein maximales Ausbaulevel.

Grundpunkte: 5
Grundbauzeit: 75min

Dorfzentrum Bauzeitverkirzungskonstante: 3,5
Eindeutige ID: #1047

Verfasser: Arne Vogel
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