Gebaude: Lazarett

Das Lazarett heilt im Kampf verletzte Truppen.
Voraussetzungen zum Bau des Lazarettes sind:

¢ Dorfzentrum Level 13
e Kaserne Level 5

Durch den Ausbau des Lazarettes steigert sich die Heilungsrate/-Geschwindigkeit der verletzten
Einheiten.

Grundpunkte: 3
Grundbauzeit: 20min

Dorfzentrum Bauzeitverkirzungskonstante: 3,3
Eindeutige ID: #1039

Verfasser: Arne Vogel

Letzte Anderung der FAQ: 2011-11-20 13:19
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