Gebéaude: Jagerhutte

Die Jagerhutte produziert Nahrung fir die Bewohner und eure Truppen im spateren Spielverlauf.
Sie ist von Spielbeginn an baubar, allerdings anfangs noch auf Level O (Null) ausgebaut.

Das Stadtfeld untersttitzt ein Maximal-Ausbaulevel von 3. Um die Jagerhutte weiter auszubauen,
mussen neue Gebiete erobert werden.

Siehe auch: "Produktionsunterstiitzung Stadtfeld"
Siehe auch: "Landschaftstypen”

Grundpunkte: 2
Grundbauzeit: 20min

Dorfzentrum Bauzeitverkirzungskonstante: 2,5
Eindeutige ID: #1029

Verfasser: Arne Vogel
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